

https://www.libris.ro/adaptarea-la-gradinita-laura-hardalau-JVB978-606-707-496-3--p42455980.html

AR



Wme/z?emew

Povesteste-i amintiri din copildria ta cu
suportul imaginilor. Poti extrage un
cartonas si pe baza acestuia sd-i spui
cateva dintre amintirile tale.

Exemplu:
Cel mai muit mi-a pldcut la grddinitd sa ...
M-am jucat mult cu ...

Mos Craciun vened la gradinitd cu un sac

urias, plin de jucdrii si eu eram ...
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O zi la grdidinits

Prezint&-i copilului clddirea gradinitei ca
un loc magic in care se int@mpld multe
lucruri distractive.

Construieste cu ajutorul imaginilor de pe
cartonase o zi de gradinitd. Pune in
scend cu ajutorul jucdriilor de plus
fiecare imagine. Prin jocul de rol, copilul
poate cunoaste universul gradinitei si
astfel adaptarea s fie mai usoard.



Sunt alat 4o cuiios!

Pune-i copilului intrebdri la care sa
raspundd cu ajutorul imaginilor de pe
cartonase.

Exemple de intrebadri.
Ce qi vrea sd faci la gradinit&?

Ce ti-a pl&cut sd faci azi cel mai mult la
gradinita?

Ce nu ti-a placut azi la gradinitd?

Ce ati facut la gradinitd? Aratd-mi cu
ajutorul cartonaselor!

1. Amestecd imaginile si aseazd-le pe masd
cu fata in sus. Copilul cauté perechile de
imagini si le descrie.

.Gdseste perechile de imagini identice.
Spune ce ai in imagine!”

2. Selecteazd 3-7 perechi de imagini (in
functie de nivelul copilului) si aseazd-le cu
fata in jos. Copilul intoarce pe rand cate doud
cartonase. Dacd sunt identice pdstreazd
perechea si spune ce vede in imagine, daca
nu sunt identice pune cartonasele inapoi pe
masd cu fata in jos. Acest joc se poate juca si
in doi.

~Privegte cu atentie cartonasele cu imagini i
intoarce-le cu fata in jos. Gaseste perechile
identice de cartonase si ridica doar doud
cartonase. Dacd gdsesti perechea de
imagini o pdstrezi, dacd nu, le asezi inapoi
pe masd. Spune ce vezi pe
cartonasg!”




